Klasa  0         20.04 -24.04 2020r.

Krąg tematyczny: Jak mądrze korzystać z technologii?

20.04 (poniedziałek) 
Temat: Pośród multimediów 

Karta pracy str. 3 – książka część 4, 
Fragment wierszyka na pamięć: ,,Mój komputer”
Mam komputer supernowy

z monitorem kolorowym,

klawiaturą, stacją dysków,

i malutką zwinną myszką!

Mój komputer, mój komputer 

on jest super, super, super!

On najlepszym jest kolegą,

Nie potrzeba mi innego!

Wyrazy do czytania zapisane na karteczkach, (komputer, laptop, film, gra, monitor, tablet, drukarka),

Ćwiczenia ruchowe na czworakach, gazeta na plecach , tak chodzimy, żeby gazeta nie spadła : tzw. ,,Gazetowa paczka”. 

Marsz z gazetą – gazeta na głowie, plecy wyprostowane, 

Liczba 16, piszemy 3 linijki w zeszycie, książka str. 90

21.04 (wtorek)
Temat: Mądrze korzystamy z komputerów i tabletów 

Zabawy matematyczne- dodawanie w zeszycie typu: 10+1=, 10+2=, 10+3=, 10+4=,10+5=, 10+6=, 4+10=, 5+10=, 6+10=. 

Karty pracy str. 4 i 5, zabawy dydaktyczne, czytanie sylab, ,,Żabki i żółwie”, ,,Literkowe tablety”, 

słowne określenie zasad mądrego korzystania z komputera, rozmowa.

Litera ,, Żż ”, po 3 linijki w zeszycie, i str. 82

praca plastyczna: żaba Żaneta – lepienie z plasteliny.

22.04(środa)
Temat: Ach, ta telewizja

,,Rozmowa telefoniczna”- prowadzenie dialogu np. z mamą, rodzeństwem,

,,Głuchy telefon” - zabawa,

,,Mój ulubiony program telewizyjny” - rozmowa, dłuższa wypowiedź dziecka,

,,Literowa telewizja”- ćwiczenia w czytaniu, karty pracy str. 6 i 7,

23.04 (czwartek)
Temat: W świecie gier komputerowych

,,Zakodowany obrazek”- karta pracy str. 8,

,,Figurowe sudoku”, gra dydaktyczna str. 9,

doskonalenie czytania, wczorajszy tekst, lub dowolne wyrazy, zdania,zadane przez rodzica lub z gazety,

praca plastyczna: ,,Programujemy roboty”, rysunek robota,

zabawa, rozróżnianie prawej i lewej strony.

24.04 (piątek)
Temat: Tworzymy własne programy telewizyjne

,,Piloty do telewizora”, utrwalenie liczb, ćw. na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10,

utrwalenie numerów alarmowych, nazw dni tygodnia, pór roku, pełnych godzin na zegarze,

utrwalenie litery ż, rymowanki żyrafki Agrafki: żarówka -mrówka, żyrafa -szafa, żabka – babka, żaglówka – motorówka, żubr – bóbr, i własne,

praca plastyczno-techniczna ,,Telewizorek”, wykonanie z pudełka, papieru kolorowego, flamastry itp. ( wg własnego pomysłu),

zabawa w  nagrywanie własnego programu telewizyjnego tzw. ,,Telewizja przedszkolaka”. 

· Kontaktujemy się jak dotychczas, telefonicznie i mailowo, 

Oczekiwane osiągnięcia dziecka   - klasa 0 

· zna nowoczesne urządzenia,

· samodzielnie korzysta z komputera,

· uczestniczy w zabawie, ćwiczeniach,

· czyta napisy ,

· rytmicznie czyta sylaby,

· wypowiada się na temat wykorzystywania komputera,

· układa wyrazy z liter, czyta,

· liczy w zakresie 16,

· zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera, 

· zna poznane litery,

· pisze literę ż, 

· uważnie słucha poleceń,

· prowadzi rozmowę telefoniczną,

· odczytuje zaszyfrowany kod z figur i barw,

· rozróżnia prawą i lewą stronę,

· wykonuje starannie prace plastyczne,

· tworzy rymy,

· recytuje wierszyk z pamięci. 
